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第七届全国大学生GIS应用技能大赛相关事项
一、竞赛内容
   从信息流的视角，GIS 是指利用计算机软硬件系统，对整个或部分地球表层的有关地理空间数据进行采集、储存、管理、分析和输出的计算机应用系统。因此，本次大赛重在了解我国高校GIS学子对GIS基本应用技能的掌握程度， 推动高水平GIS应用型人才的培养。本次大赛竞赛的主要内容包括：
1、空间数据的采集编辑与集成处理能力。一是展示学生对地图数据采集、遥感信息解译的完整业务流程、关键技术及常用GIS软件的了解和掌握程度。二是测试学生面对不同比例尺、不同精度、不同结构的多源空间数据，能够应用常用GIS软件进行变换处理，实现满足GIS要求的空间数据库建库能力。
2、空间分析技术的应用与系统设计能力。一是测试学生能否灵活应用多种空间分析技术，完成选址分析、工程规划、选址分析、规划分析、地理现象模拟分析、地理信息提取分析及专题图制图等应用。二是测试学生针对具体一个应用需求，进行应用系统的功能设计、界面设计及简要功能实现等能力。
二、竞赛模式
   本次大赛采用现场竞技方式展示各个参赛团队技能，具体规定如下：
1、参赛队伍： 为更好的培养团队协作能力，竞赛要求所有参赛选手必须以团队形式参赛，团队成员不得超过4人（限在校本科生）。每个团队必须有主要负责人或指导老师。
2、竞赛时长：分两个时段进行，每个时段竞赛时常为3个小时。第一个时段进行空间数据的采集编辑与集成处理技能竞赛，第二个时段进行空间分析技术的应用与系统设计能力竞赛。
3、竞赛题目：现场由GIS教育与科普委员会推荐专家从竞赛题库中抽取本次大赛竞赛题目与数据，所有参赛团队均使用相同参赛题目与数据。
4、软件使用：涉及的主要专业软件是ArcGIS、SuperMap、ENVI和Visual Studio.Net 2010以上版本等，文档编排软件为Office 2010或以上版本。
5、评分方式：依据组委会事先制定的评分标准对参赛作品评分，得出作品分。在此基础上除以参赛队伍平均当量分。团队平均当量分为团队总当量分除以团队人数。
三、具体竞赛技能说明
1、空间数据的采集编辑与集成处理。
（1）需要熟悉地图数据采集的完整流程，主要包括图像纠正、定向、图层创建、数据采集（会快速准确采集部分点、线、面地图要素）。
（2）需要熟悉遥感影像数据采集流程，会用遥感影像数据提取专题信息，更新部分地图数据；
（3）能对上述采集的数据、遥感影像数据及大赛提供的其他空间数据，进行变换处理（格式变换、空间坐标变换、地理编码变换等），建成规范标准的空间数据库。
（4）能对整个操作过程做出归纳总结，并撰写文档材料。
说明：上述数据均属于同一个地理区域。
2、空间分析技术的应用与系统设计。需要熟悉GIS叠置分析、缓冲区分析、网络分析、距离制图分析、数字地形分析等功能，以及具备专题图制作和GIS应用系统设计开发能力。
（1）能够利用指定的数据集，完成选址分析、规划分析、地理现象模拟分析、地理信息提取分析或专题图快速制作等；
（2）通过对上述分析应用进行总结，设计一个系统主界面，系统要求可实现上述分析结果的显示（如鹰眼）、查询、统计功能。
（3）能对整个操作过程进行归纳总结，并撰写文档材料。  













